
Timeracers - Die Zeitreisenden
Buch 1: Die Rettung des Erfinders
Mike Alturo,  der ein Vermögen geerbt hat  und zu seinem 19. Geburtstag einen Ferrari  F50 als Geschenk von 
einem unbekannten Verwandten erhielt, trifft wenig später bei einer Inspektion seines Dachbodens auf eine Spur 
von seinem seit über einem Jahrhundert  verschollenen Urgroßvater Wilhiam Alturo, der als verrückter Erfinder 
verschrien war und angeblich eine Zeitmaschine entwickelt hat. Nun steckt er einem Computer zufolge im Jahre 
3044  in  Schwierigkeiten,  und  Mike  soll  ihn  dort  herausholen.  Dazu  kommt  er  in  den  Besitz  der 
Konstruktionspläne und baut danach die Zeitmaschine neu. Da er aber dennoch nicht weiß, wie sie funktioniert,  
wendet  er  sich  an  einen  Doktor  der  Physik,  Alfred  Daving.  Bevor er  aber  nach  seinem Besuch  bei  ihm  die 
Rettungsaktion antreten kann, wird er bei einer Autoverfolgungsjagd mit der Polizei um mehr als 80 Jahre in die 
Vergangenheit  zurückgeschleudert,  und der Weg zurück erweist sich als schwierig,  zumal auch Feinde aus der 
Zukunft, die Wilhiam gefangenhalten, sich ihm in den Weg stellen...

Buch 2: Der Tyrann der Dimensionen
Wilhiam Alturo, der geniale Erfinder, hat einen Apparat konstruiert, mit dem man sich in die Realität von Filmen 
versetzen kann. Zusammen mit seinem Urenkel Mike will er in einer anderen Realität einen anderen Erfinder, der 
zugleich  Hobbyrennfahrer  ist,  vor dem Tod bei einem Crash  in  einem Rennen bewahren,  da dieser  Mann  der 
einzige ist,  der  ein  Raumschiff, welches mit  mehrfacher  Lichtgeschwindigkeit  reisen kann,  konstruieren  kann. 
Gestört werden die beiden bei diesem Vorhaben allerdings von einem Wesen, halb Mensch, halb Technik,  das 
offenbar in allen Zeiten und Realitäten präsent sein kann und das hinter der Zeitmaschine her ist. Am Ende muß 
Wilhiam eine für ihn erschütternde Entdeckung machen...
Werden die Zeitreisenden es schaffen, den rennfahrenden Erfinder zu retten, den Bau des Raumschiffes zu sichern 
und sich gegen den habgierigen Tyrann der Dimensionen zu behaupten?

Buch 3: Gefahr aus der Zukunft
Nach einer Urlaubsreise in die nahe Zukunft sehen sich Mike und Wilhiam Alturo,  die zeitreisenden Erfinder, 
Visionen ausgesetzt, die zunächst nur verwirrend sind, jedoch, würden sie Wirklichkeit werden, gefährliche bis 
tödliche Ereignisse darstellen. Mike wird zudem von unerklärlichen Tagträumen heimgesucht. Da alle Bilder eine 
mögliche Zukunft zeigen, beschließen die drei Zeitreisenden inklusive Dr. Alfred Daving, dorthin zu reisen und 
der Sache auf den Grund zu gehen. Da niemand sagen kann, wie die Erde in einer halben Million Jahre aussehen  
wird, bitten sie Ron Rayman, den Erfinder eines überlichtschnellen Raumschiffes aus einer anderen Realität, um 
Hilfe.  Da  er  ähnliche  Probleme hat,  stimmt  er  zu.  Am Ziel  angekommen,  sehen  sich  die  Zeitreisenden  mit 
Außerirdischen,  die den  Planeten  okkupiert  und verwüstet  haben,  konfrontiert,  und  sie treffen auf einen  alten 
Bekannten: der Tyrann der Dimensionen hat sich auf die Seite der Aliens geschlagen.
Die Zeitreisenden und die Crew des Raumschiffes stehen vor einer äußerst schwierigen Aufgabe: Sie müssen in 
der Zukunft die Gegenwart retten...

Buch 4: Die Antike der Zukunft (Launen eines Gewitters)
Über der Stadt tobt ein weltuntergangsähnliches Unwetter, als die Zeitreisenden gemütlich beisammensitzen. Ein 
Blitz trifft direkt ihr Haus.
Nachdem die Zeitreisenden wieder zu sich gekommen sind, entdecken sie, daß das ganze Haus mit allem, was 
darin ist, durch die Zeit geschleudert wurde. Draußen befindet sich scheinbar das Paradies, aber bald lernen sie 
den leicht verrückten Herrscher des Landes, das offenbar Parallelen mit dem alten Griechenland und dem alten 
Rom  aufweist,  kennen.  Der  erteilt  ihnen  einen  sehr  sonderbar  klingenden  Auftrag,  und  nur,  wenn  die 
Zeitreisenden ihn  ordnungsgemäß ausführen  können,  haben sie eine Chance, zusammen mit dem Haus in  ihre 
Zeit zurückzugelangen...

Buch 5: Die neue Erfindung
Wilhiam  Alturo,  der  geniale  Erfinder,  hat  ein  neues Gerät  konstruiert,  das  Zeitmaschine,  Realitätenwechsler, 
Dimensionsmaschine und andere Erfindungen in sich vereinigt. Bei der ersten Probereise, zu der Wilhiam seinen 
Urenkel Mike und seinen Freund Alfred Daving mitnimmt, wird die Maschine stark beschädigt, und nur mit viel 
Glück können die Reisenden über einige Zwischenreisen und -abenteuer an den Ausgangsort zurückkehren. Nach 
zwei weiteren mehr  oder weniger  erfolgreichen Versuchen und einer  Überarbeitung besuchen sie den ebenfalls 
zeitreisenden Herbert George Wells in seiner Realität. Dummerweise verläuft auch dort nicht alles wie geplant,  
und die Reisenden werden bei einem Zwischenfall mit dessen Zeitmaschine weggeschleudert,  über die Grenzen 
des Vorstellbaren hinaus, an einen Ort, wo ihre Maschine wirkungslos ist. Außer ihrem Wagen, dem Ferrari 250 
GTO, haben sie nur  ihre scheinbar nutzlose Maschine und ihren Verstand bei sich...  niemand weiß, ob sie von 
dieser bisher abenteuerlichsten Reise je zurückkehren können.


